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Inleiding

Ha! Daar ben je dan. Ik ben Tormmy. Blij dat je mijn huis gevonden
hebt. Open de voordeur maar. Je zult versteld staan van
wat er ddn allemaal gebeurt. Of nee, wacht even.,
Mijn huis is immers geen gewoon huis.

ledereen is op het eerste gezicht normaal. Maar wat je
in de kamers van mijn huis te zien krijgt, zie je nergens anders.
Je tuimelt van de ene verassing in de andere (soms letterlijk
als blijkt dat de vioer uit een kamer verdwenen isl) en je leert

dingen die ze je op school nog nooit vertelden.

Kom binnen en beleef een knotsgek avontuur.

Dat avontuur is er vaak sneller dan je denkt.
Zeker wanneer er plotseling een ridder opduikt.
Of wanneer er een piramide in de tuin wordt gebouwd.
Of wanneer er een eng kriebelbeest in de kleerkast zit,

Ik ben klaar voor de actie. Jij ook?

Veel plezier!







Naar de toren!
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Wauw! Gisteren was dit
nog een kleerkast, Mottenbal.
vraag me af waar die trap /
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Goede}

morgen,
Tommy.

Karel! Dit is
fantastisch.
Waar zijn we?

Op de muren
van een kasteel,
natuurlijk!

Kijk eens naar
die man zijn kleren!
Net een breiwerk
van metaall
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Gegroet, Karel! Baron }
Blauwbloed vraagt of je direct

bij hem wil komen. /,w, M I/] U ﬂ’z;/
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Baron Blauwbloed
is de heer van dit
kasteel, Tommy.

Kasteel
Blauwbloed is al
veel veranderd
sinds het
gebouwd
werd. Eerst
bestond het
uit één grote
toren, een
zogenaamde
donjon.

Die toren {
had heel ~
dikke
muren en 0
werd goed
bewaakt:
vijanden
kregen

geen kans L\ )
om er

binnen

te vallen! G



