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Hoofdstuk 1

Photoshop Basis

VOORDAT JE MET PHOTOSHOP START



TUTORIAL

Voordat je met dit boek begint, is het belangrijk dat je in ieder geval de
belangrijkste basisprincipes van Photoshop kent. Ondanks dat ik er vanuit ga
dat de meeste lezers van dit boek Photoshop al een beetje kennen, laat ik je in
dit hoofdstuk kort zien hoe de interface in elkaar zit, hoe lagen werken en wat
een masker is.

Denk je dat je deze onderdelen al beheerst? Blader dan gewoon snel door dit
hoofdstuk heen. Er staan namelijk ook een aantal supersnelle workflow-tips
in die je misschien nog niet kent.

Veel plezier!

HOOFDSTUK 1 | PHOTOSHOP BASIS



De Photoshop-interface

Hieronder zie je de standaard interface van Photoshop (figuur 1.01). De meest voorkomende onderdelen
in dit boek zijn gemarkeerd. Ziet jouw scherm er anders uit? Geen probleem. Straks zie je hoe je de interface
zelf kunt instellen.

Gereedschappenbalk Optiebalk

ﬁ *I-' v [ Autom. selectie: Laag ~ [ Transform.gereedsch. S . n & Is 1 wes

Adobe Photoshop 2021

* walvis-compositie.psd @ 33,3% (RGB/8)

...
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»

o L

L ol

PO i PedvHS ve AR

33,33% 4000 px x 4000 px (300 ppi) %
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Panelen

Aanpassingen

Een aan gt

Lagen

Q, Soort

Laag 1

]

O . Slimme filters

O Camera Raw-filter

. astronaut-2697654

I humpback_whale

Figuur1.01

GEREEDSCHAPPENBALK: in deze balk staan de
gereedschappen waarmee je in Photoshop werkt.
Deze worden ook wel tools genoemd. Vanaf het
moment dat je op een tool klikt, is hij actief en kun
je ermee aan de slag. Het gereedschap blijft actief
totdat je weer een ander gereedschap kiest. Soms
zitten er meerdere gereedschappen verstopt onder
een knop. Dat zie je als er in de rechter onderhoek
van een gereedschap een klein driehoekje staat.
Klik je met je rechtermuisknop op een gereedschap,
dan klapt de gereedschappengroep uit, zodat je een
ander gereedschap kunt selecteren.

OPTIEBALK: de Optiebalk toont de opties van

een gereedschap. Zodra je een gereedschap uit

de Gereedschappenbalk selecteert, verandert de
Optiebalk direct mee. Het kan dus zomaar zijn dat
deze balk er bij jou op dit moment anders uitziet
omdat je een ander gereedschap hebt geselecteerd.
In de Optiebalk zul je regelmatig opties moeten
aanpassen om een gereedschap goed te laten
werken.

PANELEN: Elk paneel heeft een eigen specialiteit.
Met Lagen regel je bijvoorbeeld de laagopbouw

in je document en met Aanpassingen kun je
Aanpassingslagen toevoegen aan je document. Aan
de linkerkant van de grote panelen zie je ook nog
een rijtje ingeklapte panelen. Er zijn trouwens veel
meer panelen beschikbaar dan je nu ziet. Waar je
deze vindt en hoe je je panelen kunt instellen, zie je
op de volgende pagina.
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De Photoshop-interface instellen

Zoals je daarnet al gelezen hebt, kun je de Photoshop interface precies instellen zoals je zelf wilt. Gebruik je
een paneel vaak, dan zet je 'm vast in jouw werkruimte. Gebruik je een paneel nooit? Dan sluit je 'm af. Je
hoeft in ieder geval nooit bang te zijn dat je iets kapot maakt. Je kunt de interface altijd weer terugzetten naar
de basisinstellingen. Om de panelen te zien, moet je overigens minimaal één document geopend hebben.

PANELEN VERPLAATSEN Soms kan het handiger
zijn om een paneel op een andere plaats te zetten.
Pak het paneel op door met je muis op de naam
van het paneel te klikken en het vervolgens weg

te slepen. Zodra je het paneel op een ander paneel
sleept zie je een blauwe rand (figuur 1.02) . Zie je
een blauwe rand onder, boven of naast een paneel?
Dan zet je een paneel naast of tussen de andere
panelen. Geen paniek als iets niet helemaal goed
ging. In dat geval pak je het paneel gewoon weer op
en zet je het ergens anders neer.

PANELEN SLUITEN Wil je een paneel afsluiten? Klik
dan met de rechtermuisknop op de naam van het
paneel (figuur 1.03) en klik op Sluiten.

Lagen

PANELEN OPENEN Mis je een paneel, of heb je een
paneel per ongeluk afgesloten? Dan vind je het altijd Figuur 1.02
weer terug bij Venster in de menubalk bovenin het

scherm (figuur 1.04). Klik op het paneel dat je wilt

openen en sleep het naar de gewenste plaats.

Sluiten
[o¥: ﬁhgroep sluiten
Minimaliseren

‘Samenvouwen tot pictogrammen
Pictogramdeelvensters automatisch samenvouwen

¥ Verborgen deelvensters automatisch tonen
Interface-opties

Bron klonen

Figuur 1.03 Figuur1.04
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WERKRUIMTE INSTELLEN Als je Photoshop voor de eerste keer opent, staan

de panelen op een bepaalde manier ingesteld. Dit noem je de standaard
werkruimte-instelling. De makers van Photoshop hebben alvast een aantal
werkruimten voor verschillende doeleinden geinstalleerd. Je kunt ze vinden bij
Venster > Werkruimte (figuur 1.05). De standaardwerkruimte heet Essentiéle
elementen. Dit is de werkruimte die ik meestal gebruik en soms aanvul met
andere panelen. Als je bij Venster op één van de andere werkruimten klikt, zul je
zien dat de panelensamenstelling iedere keer verandert.

LG Help

Werkruimte » / Essentiéle elementen (standaardinstelling)

-

(0] Figuur 1.05

WERKRUIMTE OPNIEUW INSTELLEN Wil je weer met een schone lei beginnen?
Dan kun je de werkruimte opnieuw instellen. Zorg ervoor dat je op de
werkruimte staat die je opnieuw wilt instellen (in mijn geval is dat Essentiéle
elementen). Vervolgens ga je naar Venster > Werkruimte > Essentiéle elementen
opnieuw instellen (figuur 1.06). Je ziet nu dat alle panelen weer terug worden
gezet op hun oude plaats.

Werkruimte

Essentiéle elementen opnieuw instellen

(O] Figuur 1.06
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Lagen

Photoshop gebruiken zonder lagen is zo goed als onmogelijk. Daarom is het heel
belangrijk dat je in ieder geval begrijpt wat lagen zijn. Op één of andere manier
raken veel mensen al een beetje in paniek als ik over lagen begin te praten, maar
gelukkig is het echt niet zo moeilijk.

Gestapelde objecten

Er zijn lagen in verschillende soorten en maten. Zo heb je bijvoorbeeld
Tekstlagen, Pixellagen en Aanpassingslagen. Het basisprincipe van al deze
soorten lagen blijft hetzelfde: elke laag heeft zijn eigen plaats in de laagstapel.
Als je bijvoorbeeld een hele grote foto bovenop alle lagen legt, dan heb je kans
datje de andere lagen niet meer ziet. De bovenste laag bedekt namelijk alle
andere lagen. Als je die hele grote bovenste foto naar achteren zou verplaatsen,
dan zie je de andere lagen wel.

De afbeelding hieronder (figuur 1.07) laat goed zien hoe de laagvolgorde
werkt. In het Lagenpaneel zie je dat Laag 4 bovenop ligt. Dat is het roze vierkant.
Ditzelfde roze vierkant ligt ook op ‘bovenop’ in je afbeelding. Om goed in te
kunnen schatten wat er precies mogelijk is met een Photoshop-document, kijk
je altijd eerst naar de lagen in je Lagenpaneel.

Figuur 1.07
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Pixellaag

Pixellaag met
masker

Aanpassingslaag

Pixellaag met
masker

Achtergrondlaag

Figuur 1.08

Hierboven (figuur 1.08) zie je een aantal gestapelde lagen in het Lagenpaneel.
Door de objecten op een bepaalde manier te stapelen, ligt het ene object (de
bergen) voorop en het andere object onderop (de sterrenhemel). Later leer je
meer over de verschillende laagtypen, maar je kunt nu al zien hoe de lagen
opgebouwd zijn. De bovenste laag is de astronaut. Die zie je dus sowieso, omdat
hij helemaal bovenaan staat. Daaronder liggen de andere lagen.

Laagvolgorde

Je kunt heel gemakkelijk de volgorde van lagen veranderen door de lagen te
verslepen in het Lagenpaneel (figuur 1.09). Je klikt op de laag, sleept 'm weg, en
zodra je een blauwe lijn ziet kun je de laag loslaten. Wil je dus snel een laag naar
de achtergrond, dan hoefje 'm dus alleen maar naar onderen te slepen. Wil je
iets op de voorgrond? Dan sleep je de laag naar boven.

Figuur 1.09
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Aanpassingslagen

Aanpassingslagen kom je in de komende hoofdstukken veel tegen. Voor nu is
het belangrijk dat je het basisprincipe een beetje snapt, dan komt de rest later.

Een Aanpassingslaag is een laag die je bovenop een afbeelding kunt plaatsen.
Die laag past vervolgens aanpassingen zoals helderheid en contrast toe

op alle onderliggende lagen. Je kunt Aanpassingslagen aanmaken via het
Aanpassingenpaneel (Venster > Aanpassingen). Zodra je op één van de knoppen
in dat paneel klikt, wordt er een Aanpassingslaag toegevoegd bovenop de
geselecteerde laag. Vervolgens kun je de aanpassingen instellen via het
Eigenschappenpaneel, dat meestal vanzelf openklapt als je een Aanpassingslaag
toevoegt.

Hieronder zie je het Aanpassingenpaneel (figuur 1.10) . Als je op de knop
linksboven klikt (Helderheid / Contrast), dan wordt de Helderheid/contrastlaag
toegevoegd aan het Lagenpaneel (figuur 1.11).

Figuur 1.10
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Figuur 1.11
Door de instellingen in het Eigenschappenpaneel aan te passen (figuur 1.12),
zie je alle onderliggende lagen veranderen.

Figuur 1.12

Zo zou je nog meer Aanpassingslagen kunnen toevoegen, zoals een Kleurtoon/
verzadiging-laag (figuur 1.13). Die stapelt zich bovenop de andere laag, zodat je
een combinatie van beide Aanpassingslagen krijgt. En het handige is: je kunt de
effecten altijd achteraf aanpassen, of uitzetten met het oogje in het Lagenpaneel.

Meer Aanpassingslaag-instellingen vind je in de oefeningen in dit boek.

Figuur1.13
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Maskers

Maskers zijn een van de meest handige dingen in Photoshop. Als je eenmaal
weet hoe maskers werken, gebruik je ze in elk Photoshop-project. Ze komen nog
heel vaak terug in dit boek, dus daarom laat ik je hier alleen zien wat een masker
is, en wat het in de basis doet.

[
Zwart-wit
Een masker is een extra attribuut dat je kunt toevoegen aan een laag. In figuur
1.14 zie je zo'n masker.

Figuur 1.14

In een masker bepaal je welke gebieden in een laag transparant zijn, en welke
niet. Je moet je voorstellen dat dat zwart-witte blokje eigenlijk bovenop de laag
staat. Alle gebieden die zwart zijn, zijn verborgen, en alle gebieden die wit zijn
worden getoond. Dus: ‘zwart verbergt, wit toont’ is een uitspraak die je vaak hoort
als het over maskers gaat.

Als ik de twee foto's uit figuur 1.15 en 1.16 in elkaar wil laten overvloeien,
dan zou ik figuur 1.15 onderop kunnen leggen en figuur 1.16 bovenop in het
Lagenpaneel. Als ik nu een masker toevoeg op die bovenste laag, dan kan ik 'm
deels transparant maken, waardoor de onderste laag weer tevoorschijn komt.

Figuur 1.15 Figuur 1.16
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Je creéert een masker door de laag te selecteren die je transparant wilt maken.
Dat doe je in het Lagenpaneel. Daarna klik je op het Laagmasker toevoegen-knopje
onderin het Lagenpaneel (figuur 1.17). Het Laagmasker is toegevoegd.

Figuur 1.17

Je kunt daarna gewoon met een zwart penseel in dat masker gaan tekenen.
Want: zwart verbergt. Alle gebieden waar je overheen tekent, worden
transparant. Heb je te veel gebieden transparant gemaakt? Dan kun je met wit
tekenen. Zo creéer je een mooie overgang tussen de twee foto's.

Hieronder zie je het eindresultaat (figuur 1.18). Ik heb het expres niet te perfect
gemaakt, zodat je nog een beetje kunt zien wat er gebeurd is. In het Lagenpaneel
zie je het masker. Zodra je op dat masker klikt (een belangrijke stap die je niet
moet vergeten) is het actief, en kun je met een zwart en wit penseel tekenen.

Figuur1.18

Dit is alleen nog maar de basis. De mogelijkheden met maskers zijn oneindig. Ik
hoop je in dit boek enthousiast te maken over alle mogelijkheden!
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