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Dit boek bevat oefeningen die aansluiten bij de rekendoelen van
groepb. De nadruk ligt daarbij op optellen en aftrekken met
informatie vanuit diverse bronnen, zoals teksten, grafieken en
tabellen. Daarnaast zijn er oefeningen die te maken hebben met
ruimtelijk inzicht en met het berekenen van afstanden. De uitdaging
voor de leerlingen zit in het aflezen van de informatie die op heel
diverse manieren wordt gepresenteerd. Het hogere doel bij deze
opdreachten is het stimuleren van logisch denken en goed lezen en
interpreteren van diverse bronnen.

Hallo,

Leuk dat je aan de slag gaat met dit oefenboekje.

Je kunt de oefeningen zelfstandig maken maar als je

er niet uitkomt, kun je hulp vragen aan je juf of meester.

De antwoorden vind je op deze website:
www.zelfstandig-werken.nl. Overleg met je juf of meester
wanneer je de antwoorden gaat bekijken.

Veel succes met het maken van de oefeningen!

Deze titel maakt onderdeel uit van de vernieuwde serie Z-oefenboekjes van ThiemeMeulenhoff.
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Kamperen

@ Liene en Emma zijn met hun ouders op camping ‘Actief’. Alle kinderen hebben een

knipkaart met camping-euro’s.
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Spnngkussen € 10,-
Bosspeurtocht € 13.-

Wadlopen (met gids) € 25.-

Potten bakken € 5.-

Toneelspelen € 7.-

Eﬁeltcrs huren € 18,- N\ £

Huifkartocht €30~ |_¢ Maskers maken € 6.

Gezelschapsspelen € 2.- Schminken € 3.-

Crossfiets huren € 12,- Vogelkooi timmeren € 19,- !
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Op de kaart staan genoeg camping-euro’s om alle dingen één keer te doen.

(DIVEJ— .camping-euro’s.

€©) Wat gaan Liene en Emma doen? Ze besteden € 25,- per dag!

DAG 1 TONEEISPEIEN H oo s s s s
€7,-+%€ =€

Dag 2 .. + 87elSChaPSSPELEN + oo
€20,-+€2,-+%€ =€

Dag 3 .. + bosspeurtocht
€12,-+€13,-=€ ... .

DUOQG 4 oo .
€25,-=€ ... .

Dag 5 huifkartoCht + ...
€ +€ =€

Dag 6 ...




9 Op zaterdag wordt er gezwommen. Liene en Emma doen een wedstrijd wie het verst

onder water kan zwemmen.

Liene haalt 10 meter onder water. Emma zwemt 5 x haar eigen lengte. Wie van hen zwemt
het verst ?

Datiis......... 7 L 2 T

@ De laatste dag wil Liene zoveel mogelijk dingen doen voor € 25,-.

Wat gaat ze doen en hoeveel euro houdt ze nog over?

9 Ook Emma heeft € 25,-. Ze wil de laatste dag nog een keer met

de huifkar mee. Wat kan ze dan verder nog kiezen?

Wat hebben Emma en Liene genoten van hun vakantie!

Ze gaan vast sparen voor volgend jaar!




F Er op uit!

@ Kristel is een fanatieke wielrenster. Zodra ze kan, fietst ze de prachtigste routes.
Vandaag fietst ze de Hertenroute. De bordjes staan om de 3 km. Schrijf het getal van de

Hertenroutebordjes op de borden langs de route, het laagste getal eerst. De letters bij de

overblijvende bordjes zet je in het letterblok op de volgende bladzijde.

© Kristel fietst vandaag de Valkenroute. Daar staan om de 6 km bordjes.
Welke bordjes - van klein naar groot — horen er niet op de route? Kleur die en zet de letters

in het letterblok op de volgende bladzijde.




Getalrelaties en getalbegrip
De leerling leert in dit domein het plaatsen van getallen op de getallenrij, tellen met sprongen, aanvullen
van getallen tot 10.000 en getallen op de goede volgorde zetten.

Optellen en aftrekken
De leerling leert het optellen en aftrekken tot 10.000 en het toepassen in diverse contexten.

Vermenigvuldigen en delen
De leerling leert de tafels t/m 10, vermenigvuldigen van getallen tot 1000 en delen van getallen tot 1000,
delen door een getal kleiner of gelijk aan 10.

Schatten
De leerling kan schatten optellen, aftrekken, vermenigvuldigen en delen bij sommen tot 1000.

Hoofdrekenen
De leerling leert optellen en aftrekken van getallen tot duizend, vermenigvuldigen en grote delingen
uitvoeren.

Kolomsgewijs rekenen
De leerling kan driecijferige getallen onder elkaar optellen en aftrekken met het DHTE-schema.

Cijferen
De leerling kan cijferend optellen en aftrekken en ik kan getallen splitsen in honderdtallen, tientallen en
eenheden.

Zakrekenmachine
De leerling kan eenvoudige contextsommen uitrekenen met de rekenmachine.

Breuken
De leerling kan rekenen met breuken, zoals een breuk aanvullen tot een heel getal, breuken plaatsen op
de getallenlijn en eenvoudige berekeningen met breuken uitvoeren.

Kommagetallen
De leerling leert rekenen met kommagetallen in geldnotaties en in verschillende meetsystemen.

Meetkunde, oriénteren
De leerling kan routes tekenen op een kaart, kaartlezen en een standpunt bepalen op een plattegrond.

Meetkunde, opereren met vormen en figuren
De leerling kent meetkundige vormen en kan aangeven wel figuur kan worden gemaakt van gegeven
stukjes.

Lengte, omtrek en oppervlakte
De leerling weet een wat m2, dm2, cm2 is en kan hiermee een oppervlakte uitrekenen.

Inhoud
De leerling kan de kubieke meter, decimeter en centimeter herleiden.

Gewicht
De leerling weet wat en gram en kilogram en een ton is en kan het gewicht van voorwerpen schatten.

Tijd
De leerling leert klokkijken tot op de minuut nauwkeurig, tijdstip en tijdsduur bepalen en digitale tijd
lezen.

Geld
De leerling kan uitrekenen welk bedrag hij terugkrijgt aan munten, bedragen schatten en geldbedragen
afronden op hele euro’s.

Tabellen en grafieken
De leerling kent verhoudingstabellen en kan lijngrafieken en staafgrafieken aflezen.
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