1. Teken de buik van de vis.
2. Teken dan de staart en de vinnen.
3. Teken een oog en de lijn tussen de kop

en het lichaam.

4. Maak de vis af met een mond
en versier de vinnen en de staart.
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1. Teken een ovaal, dat is de buik van de uil. |/ \
2. Geef de uil twee ogen. @
3. Teken een snavel en vleugels aan de zijkanten. @ )

4. Maak de uil af met pootjes en oortjes.
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1. Teken drie cirkels in elkaar, dat zijn de buik,
de kop en de snuit.

2. Teken in de middelste cirkel twee oren.
Gom de overbodige lijnen in de oren weg.

3. Geef het varken ogen en twee poten.

4. Nu nog een krulstaart, twee neusgaten en een mond!
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1. Begin met de buik en de kop van de poes.

2. Maak een lange staart en teken de lijn verder
voor de achterpoot. Gom overbodige lijnen weg.

3. Teken de oren en de poten.

4. Miauw! Met ogen, een neus, een mond, snorharen
en streepjes is je poes klaar!
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